
DES IDÉES D’ACTIVITÉS POUR UNE COMMUNAUTÉ 
 
• Prévoir des conférences téléphoniques mensuelles ou hebdomadaires. 
• Fixer des rencontres face à face trimestrielles ou semestrielles. 
• Transposer dans l’intranet des techniques d’animation en salle (exemple : technique des six chapeaux de 
De Bono, tableau blanc, post-it amovibles, etc.). 
• Assurer un suivi des conférences touchant le domaine d’intérêt de la communauté. 
• Établir une liste des nouveaux livres. 
• Rédiger un « livre blanc » touchant certaines questions du domaine. 
• S’abonner aux revues pertinentes et se partager de la tâche de les lire et d’en rapporter les éléments 
essentiels. 
• Maintenir le contact avec des personnes intéressantes (consultants, conférenciers, professeurs, etc.) et 
les inviter de temps en temps. 
• Maintenir une liste des questions d’intérêt, des projets valables, des problèmes auxquels la communauté 
devrait s’attaquer et veiller à donner la priorité aux points importants qu’elle contient. 
• Bâtir ses propres outils, au rythme des besoins. 
• Organiser une foire annuelle de transfert de connaissances, des déjeuners-conférences, etc. 
• Trouver et établir des liens avec d’autres communautés similaires. 
• Inciter chaque membre à créer une page personnelle sur l’intranet collectif. 
• Élaborer en groupe un corpus documentaire, un référentiel de connaissances. 
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